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TURKIYE YUZYILI MAARIF MODELI

WES'¥) MATEMATIK DERSI OGRETIM PROGRAMI

llkokul Matematik Dersi Ogretim Programi’yla matematik
ogretme-ogrenme surecini ilgi ¢ekici, etkilesimli, guncel,
bireyin ve toplumun ihtiyaclarina duyarli hale getirilerek
ogrencilerin ogrenmeye olan ilgilerinin artiriilmasi ve
matematigin gunluk yasam deneyimlerinin bir parcasi
haline getirilmesi hedeflenmistir.

llkokul Matematik Dersi Ogretim Programi, matematiksel
dusunmenin sistematik, rasyonel, analitik, tutarli ve iliskisel
yapisi goz onunde bulundurularak hazirlanmistir.




MATEMATIK DERSiI (1, 2, 3 VE 4. SINIFLAR)

OGRETiM PROGRAMI

BECERI TEMELLI MATEMATIK OGRETIM PROGRAMI

----Ogrencilerin daha gok bilgi edinme yerine matematiksel bilgiye ulasmayi saglayan becerilere sahip olmalari,
edindikleri bilgiler arasindaki iliskileri sorgulayarak eski ile yeni bilgilerini bir butun olarak yapilandirabilmeleri on
planda tutulmustur.

----- Bu dogrultuda bireyin gunlik yasaminda ihtiya¢ duydugu becerileri kazandirmak amaciyla 6grenme-
ogretme surecinde egitsel oyunlara ve somut yasam modellerine yer verilmigtir.

----Bunun yani sira programda ogrencilerin bireysel ve grup ici sorumlulugunu tesvik ederek 6grenmeye
iliskin egilimlerinin ve sosyal-duygusal 6grenme becerilerinin geligtiriimesi hedeflenmisgtir.

----Bu hedefler baglaminda icerik, hem disiplinler arasi hem de beceriler arasi iliskiler kurularak gunluk
yasam gereksinimleri gergevesinde yapilandiriimistir. Ogrenme-6gretme uygulamalarinda 6grenme kanitlarini
belirlemek icin 6lgme ve degerlendirme araclarinin surec¢ odakli kullanildig! bir program yaklasimi
benimsenmistir



KAVRAMSAL BECERILER

PISA ve TIMSS gibi uluslararasi sinavlarda ogrencilerimizin %73’Unun islemsel bilgi, %17’sinin kavramsal bilgi
dlzeyinde oldugu ortaya cikmistir.

Kavramsal beceriler, bireyin soyut fikirler ve karmasik surecleri zihinsel faaliyetlerinin bir Grini olarak eyleme

donustirmesini ifade eder.

Ust diizey diisiinme becerileri,
temel ve buitinlesik becerilerin
her birinden bir ya da daha
fazlasiniiceren ve ¢cok boyutlu
zihinsel suiregler gerektiren
eylemleri ifade eder.

Temel beceriler; karmasik bir
surec gerektirmeden edinilen ve
gozlenebilen saymak-okumalk,
yazmak-cizmek, bulmak-secmek
gibi eylemleri ifade eder.

Bltunlesik beceriler, en az iki
surec bilesenini iceren ve
islem adimlarini
somutlastirilabilen eylemleri
ifade eder.

KAVRAMSAL TEMEL BUTUNLESIK

BECERILER BECERILER BECERILER




TEMEL BECERILER

Temel beceriler; karmasik bir
surec¢ gerektirmeden edinilen ve
gozlenebilen, yazmak-¢izmek,
bulmak-se¢cmek gibi eylemleri
ifade eder.



BUTUNLESIK BECERILER

Butunlesik beceriler, en az iki
surec bilesenini iceren ve islem
adimlarini somutlastirilabilen
eylemleri ifade eder.



BUTUNLESIK BECERILER

Celigki Giderme
Becerisi A

Gozlemleme
Becerisi

Ozetleme
Becerisi

Cozimieme
Becerisi

Siniflandirma
Becerisi

Bilgi Toplama
Becerisi

Kargilagtirma
Becerisi

Sorgulama
Becerisi

Genelleme
Becerisi

blolololololo

Cikanm Yapma
Becerisi

‘1v900

BUTUNLESIK
BECERILER
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Gozleme Dayali
Tahmin Etme Becerisi

Mevcut Bilgiye Dayali
Tahmin Etme Becerisi

Yapilandirma
Becerisi

Yorumiama
Becerisi

Yansitma
Becerisi

Muhakeme
Becerisi

Degeriendirme
Becerisi

Tartigsma
Becerisi

Mantiksal Denetleme
Becerisi

Sentezleme
Becerisi



UST DUZEY DUSUNME BECERILERI

Ust diizey diisiinme becerileri, temel ve
butunlesik becerilerin her birinden bir ya da
daha fazlasini iceren ve ¢ok boyutlu zihinsel
surecler gerektiren eylemleri ifade eder.

Karar Verme Becerisi

Kavramsal becerilerde vurgulandigi Gzere ‘:)SJS?J‘:}:; Problem ézme Becerisi
temel ve butunlesik beceriler \\ BECERILERi

arasinda bir agsamalilik iligkisi
bulunmamaktadir. Bu beceriler, ust
duzey dusunme becerilerinin hayata
gegirilmesindeki alt yaplyl Elestirel Dustinme Becerisi
olusturmaktadir.




ALAN BECERILERI

Alan becerileri,

kavramsal becerilerin disipline ozgu bilgi ve becerileri kapsayacak
sekilde yapilandiriilmasi sonucu ortaya ¢ikmaktadir. Bu yonuyle

kavramsal beceriler, alana 6zgu kavramlari ve sureg¢ bilesenlerini igerir.

TURKGE MATEMATIK FEN BILIMLERI SOSYAL BILIMLER

ALAN

BECERILERI ALAN ALAN ALAN ALAN

BECERILERI BECERILERI BECERILERI BECERILERI




MATEMATIK ALAN BECERILERI

Matematiksel

Bl e s ey s e
rilnaKkeme becerisi

\

Matematiksel
Matematiksel y Arag ve Teknoloji
Problem Cdzme ile Calisma Becerisi

Rca) MATEMATIK

ALAN
BECERILERI

Matematiksel Veri ile Caligma ve
Temsil Becerisi Veriye Dayah Karar Verme
Becerisi



MATEMATIK ALAN BECERILERI

MAB1. Matematiksel Muhakeme Becerisi

Matematiksel Muhakeme
Becerisi (MAB1)

Bilgi veya varsayimlar kullanarak
mantiga yatkin ¢ikarimlarda
bulunma surecini ifade eder.
Matematiksel

muhakeme becerisi;
"cozumleme"”, "yorumlama”,
"citkarim yapma" ve
"matematiksel dogrulama veya
ispat

yapma" butunlegik
becerilerinden olusmaktadir.

KB2 4.
Cozumleme

KBZ 14,
Yorumlama

KB2.10.
Cikanm
Yapma

MABLL

Matematiksel
Dogrulama veya
Ispat Yapma

Surec Bilesenleri
KBZ-4-581. Nesna, algu ve olaylars liskin pargalan befirlemalk

KBZ-4-582. Pargelar arasandaki Tiskilerni belirlemek

Surec Bilesenleri
KBZ.155E7. Mevout alaykonw dururmu baglamdan kopmsdan donidstirmek

KBZ.15-5E3. Kendiifadeleriyle olayf konufdumemu nesnel, dogru andsm
degistirmayecek bir sekilde yeniden ifade etmak

Surec Bilesenleri
KBZ-10-5E1- Mevout bilgisi déhilinds varsaysmda bulunmizk
KB2.10-5B2. Driintilleri listelemak
KBZ2-105ES. Karsilestirmak
KB2.10.5B4. Onerme sunmak
KBZ.105E%. Deqerlendirmek

Surec Bilesenleri
MAE1-1-ZH1- Matermnatik=el dodrulama veya izspat yintemlarini secersk kullanmak

MAE1-1.582- Matematiksel izpat veya dodrulamay dederendirmek



MATEMATIK ALAN BECERILERI

MAB2. Matematiksel Muhakeme Becerisi

Matematiksel Problem Cozme
Becerisi (MAB2)

Asgari duzeyde matematiksel bir
problemi ¢ozebilmek igin
deneyimlenmesi gereken sureci
ifade eder.

Matematiksel problem ¢ozme
becerisi; “cozumleme”,
"yorumlama", "matematiksel
cozumler gelistirme™ ve
“"yansitma" butlnlesik
becerilerinden olusmaktadir.

KB2.4.
Cozimleme

KB2.14.
Yorumlama

MAB2.1.

Matematiksel

Cozumler
Gelistirme

KB2.15.
Yansitma

Surec Bilesenleri
KB2.4.5B1. Nesne, olgu ve olaylara iliskin pargalan belirlemek

KB2.4.5B2. Pargalar arasindaki iligkileri belirlemek

Siirec Bilesenleri
KB2.14.5B2. Mevcut olay/konu/durumu baglamdan kopmadan dondstirmek

KB2.14.5B3. Kendiifadeleriyle olay/konu/durumu nesnel, dogru anlami
deqistirmeyecek bir sekilde yeniden ifade etmek

Siireg Bilesenleri
MABZ2.1.5B1. Problemin ¢dzdmd igin bir strateji olusturmak
MAB2.1.SB2. Stratejiyi ise kogarak problemi gdzmek

MABZ.1.5B3. Problemin ¢ézdmdnd kontrol etmek

Siireg Bilesenleri
KB2.15.5B1. Deneyimi gdzden gegirmek
KE2.15.5B2. Deneyime dayal gikanm yapmak
KB2.15.5B3. Ulagilan gikanmlan degerlendirmek



MATEMATIK ALAN BECERILERI
MAB3. Matematiksel Temsil Becerisi

MAR3.1 Siirec Bilegenleri

MABS.1.5B1. Matematiksel temsiller badlamlarindaki anlamiar ile tanimak

Matematiksel Temsil Becerisi .
(MAB3) Matematiksel

Matematik diliyle ifade edilebilir bir Temsillerden  MAB3.1.9B. Matematiksel temsiller belirlemek

durumu, problemi, cozumu ya da
ispati bireyin anlamlandirmasi ve tararianm MAB3.1.5B3. Matematiksel temsii kullanmak ve/veya olusturmak

cevresi ile paylasarak tartismasi
icin gerekli olan matematiksel

siirecleri, olgulari ve diisiinceleri MABZY. Slire¢ Bilegenleri

sergileme | o
araclarini ifade eder. Matematiksel  Matematiksel 542551 Meemathseltensiianalzetmet
temsil becerisi, “matematiksel Temsilleri MAB3.2.5B2. Matematiksel temsillriKargilastirmak

temsillerden yararlanma” ve
"matematiksel temsilleri
degerlendirme™ butunlesik
becerilerinden olusmaktadir.

Degerlendime MAB3.2.5B3. Kargllatirmalarina ligkin yarqida bulunmak




MATEMATIK ALAN BECERILERI

) MABA4. Veri ile Calisma ve Veriye Dayali Karar Verme Becerisi

Veri ile Calisma ve Veriye Dayali
Karar Verme Becerisi (MAB4)
|statistiksel bir problemi ¢cdzmek
veya bir arastirma sorusuna cevap
bulmak icin verilerden belirli sureg¢
adimlarini takip ederek anlamli
sonuglar cikarmay! ifade eder. Veri
lle calisma ve veriye dayall karar
verme becerisi; "istatistiksel
problemi belirleme"”, "verileri
toplama ve analize hazirlama”,
"bulgulara ulasma” ve "bulgulari
yorumlama" butunlesik

becerilerinden olugsmaktadir.

MAB4.1.

istatistiksel
Problemi
Belirleme

MAB4.2.

Verileri Toplama
ve Analize
Hazirlama

MAB4.3.
Bulgulara Ulasma

MAB4.4.

Bulgular
Yorumlama

MABA4.1.5B). istatistiksel arastirma gerektiren gergek yagsam durumunu belirlemek

MAB4.1.5B2. Baglam igerisinde veriye dayali cevaplanabilecek arastirma sorulan

olusturmak

Sireg Bilesenleri

Sirec Bilesenleri

MAB4.2.5B1. Verileri toplamak igin plan yapmak

MAB4.2.5B2. Verileri toplamak ve analize hazirlamak

Sireg Bilesenleri

MAB4.3.5B1. Uygun analiz yontemlerini segmek

MAB4.3.5B2. Verileri analiz etmek

Sireg Bilesenleri

MAB4.4.5B1. Bulgulara ait sonug gikarmak

MAB4.4.5B2. Sonuclan degerlendirmek



Matematiksel Ara¢ ve Teknoloji
lle Calisma Becerisi (MAB5)
Matematigi ogrenirken,
matematiksel bir durumu
incelerken, bir problemin
cozumunu arastirirken, matematigi
yazili, sozlu veya gorsel yollarla
paylasirken uygun arag ve
teknolojiden yararlanmay: ifade
eder. Matematiksel arac ve
teknoloji ile calisma becerisi,
"matematiksel arag ve
teknolojiden yararlanma" ve
“"degerlendirme” butunlesik
becerilerinden olusmaktadir.

MABS.1.

Matematiksel
Arac ve
Teknolojiden
Yararlanma

KB2.17.
Degerlendirme

Surec Bilesenleri

MABS.1.5B1. Matematiksel arag ve teknolojiyi tanimak

MAB5.1.5B2. Matematiksel bir durumu incelemek veya bir problemi gzmek icin
gerekli arag ve teknolojiyi belilemek

MABS.1.5B3. Matematiksel arag ve teknalojiyi kullanmak

Surec Bilesenleri

KB2.17.5B1. Mevcut olay/konu/durumailiskin dlgit belirlemek
KB2.17.5B2. Mevcut olay/konu/duruma iligkin lcme yapmak
KB2.17.583. Olcme sonuclanni belifediqf dlctlerle karsilastirmak
KBZ.17.5B4. Karsilastirmalarina liskin yargida bulunmak



MATEMATIK DERSI (1, 2, 3 VE 4. SINIF)
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MATEMATIK DERSi OGRETiM PROGRAMI
Dunyadaki degisen ve cesitlenen ihtiyacglar, disiplinler uzerinde zamanla baski
olusturmus ve disiplinleri guncellemeye zorlamistir.
Disiplinlerin dogasina uygun olarak ¢agin ve bireylerin intiyaclarina gore sekillenen
ogretim programlarinda alanlara ozgu yenilikler yapilma ihtiyaci dogmustur.
Bu yenilikler 21. Yuzyil becerileri ile paralel bir sekilde ulkemizin ihtiyaclarini da
dikkate alarak ogretim programlarinda yenilikler yapilmasini saglamistir.
Tarkiye Yuzyili Mararif Modeli'nin egitim felsefesi, ogrenci profili, Erdem-Deger-
Eylem Modeli ve beceriler gcercevesindeki bilesenler dikkate alinarak ilkokul

Matematik Dersi Ogretim Programi tasarlanmistir.



MATEMATIK DERSI (1, 2, 3 VE 4. SINIF)

N=e'ly) OGRETIM PROGRAMI

DIKEYDE VE YATAYDA PROGRAMLAR ARASI GUGCLU BAG

Programda; alana 6zgu icerikler ve gelistiriimesi hedeflenen beceriler
arasinda, ilkokul- Ortaokul- Liseye kadar her kademede yatay ve
dikey baglamda ardisiklik ve sarmallik ilkesi dikkate alinarak
guclu bir bag olusturulmustur. Her sinif dizeyinde kazandiriimasi
hedeflenen bilgi ve beceriler, icerik cercevesine ve sinif diizeyine
uygun sekilde belirlenmistir.

Matematik disiplin alaninin birikimli ilerleme oOzelligi dikkate alinarak

kazandirilmasi hedeflenen bilgi ve beceriler, ait oldugu sinif dizeyi

ve diger kademeler arasinda butunluk olusturacak sekilde
verilmektedir. Bu anlamda, program yatayda kendi icinde bir butun
olarak degerlendirildigi gibi farkli kademelerin programlari arasinda

dikeyde butunluk goz 6ntinde bulundurulmustur.



MATEMATIK DERSI (1, 2, 3 VE 4. SINIF)

aslly) OGRETIM PROGRAMI

TEMEL KABULLERI DIKKATE ALAN BUTUNCUL YAKLASIM

Temalarin sinirliliklarinin acik bir sekilde belirlendigi Matametik Dersi Ogretim
Programi, tematik tasarim ozelligine benzer sekilde hazirlanmistir. Programda
temalarin cesitlendiriimesi, on kosul iliskisine dayali temel kabullerin dikkate
alinmasi farkli iceriklerin uygun yerlerde ele alinmasini saglamistir.
Ogretme-6grenme uygulamalar tasarlanirken temel kabullerin dikkkate alinmasi
programin butuncul yaklasimini on plana ¢ikmasini saglamistir. Bu durum, farkl
konulara ilgi duyan ogrencilere hitap etmesi bakimindan programi farkl kilarak

ogretme-ogrenme uygulamalarini zenginlestirmis ve desteklemistir.



MATEMATIK DERSI (1, 2, 3 VE 4. SINIF)
OGRETIM PROGRAMI

ILKOKUL MATEMATIK DERSI SINIFLARA GORE TEMALAR

4. Sinif

1. Sinif 2. Sinif 3. Sinif

MAT.3.1. Sayilar ve
Nicelikler

MAT.4.1. Sayilar ve
Nicelikler

MAT.1.1. Sayilar ve
Nicelikler

MAT.2.1. Sayilar ve
Nicelikler

MAT.1.2. islemlerden MAT.2.2. islemlerden MAT.3.2. islemlerden MAT.4.2. islemlerden
Cebirsel Diisinmeye Cebirsel Dusiinmeye Cebirsel Diisinmeye Cebirsel Dusliinmeye

MAT.4.3. Nesnelerin
Geometrisi

MAT.3.3. Nesnelerin
Geometrisi

MAT.2.3. Nesnelerin
Geometrisi

MAT.1.3. Nesnelerin
Geometrisi

MAT.4.4. Olaylarin
Olasiligi ve Veriye
Dayali Arastirma

MAT.1.4. Veriye
Dayali Arastirma

MAT.2.4. Veriye
Dayali Arastirma

MAT.3.4. Veriye
Dayali Arastirma

1-Sayilar ve
Nicelikler
2-Islemlerden
Cebirsel
Dusunmeye
3-Nesnelerin
Geometrisi
4-Veriye Dayall
Arastirma
5-Olaylarin
Olasiligi ve Veriye
Dayali Arastirma



MATEMATIK DERSI (1, 2, 3 VE 4. SINIF)
OGRETIM PROGRAMI

m

1 2 3 4
Sayilar Cx o ox o x o x
Cxox o x o x
Toplama-Cikarma -

islemlerden Cebirsel Diisiinmeye
Toplama-Cikarma ve Carpma-Bolme ---

Nesneler ve Geometrik Sekiller

_ _ Geometrik Cisimler ve Geometrik Sekiller ...
Nesnelerin Geometrisi

1 o*
N\ ¥
£ ¥
;‘:*

va "‘j-

m
i 1 CUMy,
4.""\'. ¥
=)
.')4 E J
Gy
S¥va
!

a

Sayilar ve Nicelikler
Nicelikler

Acl -
Uzamsal lligkiler ----
Veriye Dayali Arastirma Kategorik Veri ---

Olaylarin Olasiligi ve Veriye Dayali Olasiligin Dili
Arastirma Kategorik ve Nicel Veri -
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( )
L\ i
b i



OGRENME ALANLARI VE TEMALARDAKI DEGISIMIN
KARSILASTIRMALI DURUMU



Matematik Dersi (1, 2, 3 ve 4. Sinif) Ogretim
Programi

KAZANIM/OGRENME

TEMA/UNITE U 2024 OGRETIM CIKTI SAYILARI
ISIMLERI 2018 OGRETIM PROGRAMLARI | oo -0 o0 h o

Sayilar ve Nicelikler/islemlerden

1. TEMA: Sayilar ve Islemler+Olgme Cebirsel Diisiinmeye 31 13
Dogal Sayilar, Dogal Sayilarla
;Zz:ﬁrenra ve Gikarma Islemler Sayilar, Nicelikler (Olgme:
KAPSAM " _ " Uzunluk, tartma, paralar),
Olgme: Uzunluk Olgme, Temlke, Elerie
Paralarimiz, Zaman Ol¢me, P ’
Tartma, Sivi Olgme
2. TEMA: Geometri Nesnelerin Geometrisi 4 5
Geometrik Cisimler ve Sekiller, : .
KAPSAM Uzamsal lliskiler, Geometrik _G.eo.metrlk SN, Lazlie]
m e . lligkiler
Oruntuler
3. TEMA: Veri isleme Veriye Dayali Arastirma 1 1

Kategorik Veriye Dayali Tek Veri

Grubuna Yonelik Cetele, Siklik
KAPSAM Veri toplama ve degerlendirme Tablosu

Ve Nesne Grafigi




Matematik Dersi (1, 2, 3 ve 4. Sinif) Ogretim
Programi

KAZANIM/OGRENME

2024 OGRETIM CIKTI SAYILARI

2018 OGRETIM PROGRAMLARI PROGRAMLARI

Sayilar ve Nicelikler/islemlerden

1.TEMA Sayilar ve Iglemler+Olgme Cebirsel Diisiinmeye 41 17
Dogal Sayilar, Dogal Sayilarla
Toplama, Cikarma, Carpma, Bélme Sayilar, Nicelikler (Olgme:
KAPSAM I_§Iemler|, KeS|rIer" Paralar, Zaman, Uzunluk,
Olgme: Uzunluk Olgme, Tartma,), Toplama, Cikarma
Paralarimiz, Zaman Olgme, Carpma, Bolme
Tartma, Sivi Olgme
2.TEMA Geometri Nesnelerin Geometrisi 8 7
Geometrll_<.C|IS|mIer Ve Sek.lller, Geometrik Cisimler ve Sekiller,
KAPSAM Uzamsal lliskiler, Geometrik S - x
o . Uzamsal lligkiler, Sivi Olgme
Orantaler
3. TEMA: Veri isleme Veriye Dayali Arastirma 1 1

Kategorik Veriye Dayali En Cok
KAPSAM Veri toplama ve degerlendirme iki Veri Grubuna Yonelik Cetele,
Siklik Tablosu Ve Sekil Grafigi




Matematik Dersi (1, 2, 3 ve 4. Sinif) Ogretim

Programi

ﬂ TEMA 2018 OGRETIM PROGRAMLARI (2024 OGRETIM PROGRAMLARI

1. TEMA

KAPSAM

2.TEMA

KAPSAM

3.TEMA:

KAPSAM

Sayilar ve islemler+Olgme’

Dogal Sayilar, Dogal Sayilarla
Toplama, Cikarma, Carpma,
Bdlme islemleri, Kesirler
Olgme: Uzunluk Olgme,
Paralarimiz, Zaman Ol¢cme,
Tartma, Sivi Olgcme, Cevre
Olgme, Alan Olgme

Geometri

Geometrik Cisimler ve Sekiller,
Uzamsal iligkiler, Geometrik
Orlntiler, Geometride Temel
Kavramlar

Veri isleme

Veri toplama ve degerlendirme

Sayilar ve
Nicelikler/islemlerden Cebirsel 59
Dustinmeye

Sayilar, Nicelikler (Olgme:
Zaman, Uzunluk, Paralar),
Toplama, Cikarma Carpma,
Bolme

Nesnelerin Geometrisi 10

Geometrik Cisimler ve Sekiller,
Uzamsal liskiler, Sivi Olgme™

Veriye Dayali Arastirma 3

Kategorik Ve Sayma ile Elde
Edilen Nicel Veriye Dayali Tek
Veri Grubuna Yonelik Cetele,
Siklik Tablosu Ve Nokta Grafigi

KAZANIM/OGRENME
CIKTI SAYILARI

2018

2024

24



1. TEMA

KAPSAM

2.TEMA
KAPSAM
3.TEMA:

KAPSAM

2018 OGRETIM PROGRAMLARI

Sayilar ve islemler+Olgcme’

Dogal Sayilar, Dogal Sayilarla Toplama, Cikarma,
Carpma, Bdlme islemleri, Kesirler, Kesirlerle islemler
Olgme: Uzunluk Olgcme, Zaman Olgme, Tartma, Sivi
Olgme, Cevre Olcme, Alan Olgme

Geometri

Geometrik Cisimler ve Sekiller, Uzamsal lligkiler,
Geometride Temel Kavramlar

Veri isleme

Veri toplama ve degerlendirme

2024 OGRETIM PROGRAMLARI

Sayilar ve Nicelikler/islemlerden Cebirsel
Dustnmeye

Sayilar, Nicelikler (Olgme: Uzunluk,
tartma), Toplama, Cikarma Carpma, Bolme

Nesnelerin Geometrisi

Geometrik Cisimler ve Sekiller, Agl,
Uzamsal lliskiler

Olasiligin Dili ve Veriye Dayali Arastirma
Gunlik Yagamla llgili Herhangi Bir Olayin
Olasilhigini “Imkansiz, Olabilir, Kesin”
Olarak Belirlenmesi.

Kategorik Ve Sayma ile Elde Edilen Nicel
Veriye Dayall En Cok Iki Veri Grubuna
Yonelik Uygun Gorsellestirme Araclari
(Nesne, Sekil Ve Nokta Grafikleri,

Cetele Ve Siklik Tablosu) Kullanilarak
Istatistiksel Arastirma Sirecinin Adimlari

KAZANIM/

OGRENME
CIKTI
SAYILARI
2018 2024
41 22

8 10

1 2



MATEMATIK ALAN BECERILERI

MB5. Matematiksel Arag ve Teknoloji ile Calisma Becerisi

OGRENME CIKTILARI VE SURELER



Matematik Dersi (1, 2, 3 ve 4. Sinif)

&%) Ogdretim Programi

1.SINIF

Ogrenme Ciktisi Sayisi Saat Yiizde
1.Nesnelerin Geometrisi (1) 2 15 8
o



OKUL TEMELLI PLANLAMA

Zumre ogretmenler kurulu tarafindan ders kapsaminda gercgeklestiriimesi
kararlastirilan arastirma ve gozlem, sosyal etkinlikler, proje calismalari, yerel
calismalar, okuma calismalari vb. calismalari kapsamaktadir.

Caligsmalar igcin ayrilan sure egitim-ogretim yili icinde planlanir ve yillik planlarda
ifade edilir.

Okul temelli planlama icin belirlenen sure; her ders ozelinde, 6gretim
programlarinin Uniteler/temalar/ogrenme alanlari i¢in ayrilan sure tablolarinda
belirtiimektedir.

Okul temelli planlama faaliyetleri, ogretim programindan bagimsiz olmayip cgrenme
ciktilarina hizmet eden ve beklenen hedeflere ulasmada ogretmenlere hareket
imkani saglayan bir alan olarak gorulmelidir. Bu agidan bakildiginda okul temelli
planlama faaliyetlerinin 6grenme programlarinin tamamlayicisi ve destekleyicisi
oldugu unutulmamaldir.



OKUL TEMELLI PLANLAMA iCIN ONEMLI UYARILAR

« ZUmre ogretmenler kurulu ile kesin karara baglanmali.

* Yillik planlarda olmali.

« Her ders icin ayri bir sure olarak planlanmali.

« Ders defterine planda ne yazmissaniz onu yazilmali.

« Esnek bir alan. Tamamen zumre 6gretmenler kurulu kararina birakilmis 6grenme
ciktilarina hizmet edecek bir zaman dilimidir.

« 8 saatlik zaman parcali bir sekilde 2+2+2+2; 4+4; 1+1+1....1 veya tek seferde 8
saat art arda kullanilabilir.

« Matematikte tum siniflarda 8 saat olarak planlanmistir.



Matematik Dersi (1, 2, 3 ve 4. Sinif)
y Ogretim Programi

Tema Ogrenme Ciktisi Sayisi Saat Yiizde
2.Sayilar ve Nicelikler (1) 6 41 23
3.islemlerden Cebirsel Diisiinmeye 6 55 31
4.Sayilar ve Nicelikler (2) 5 30 16
5.Nesnelerin Geometrisi (2) 2 11 6
6.Veriye Dayali Arastirma 1 10 6
Okul Temelli Planlama* 8 4

TOPLAM 25 180 100



Matematik Dersi (1, 2, 3 ve 4. Sinif)
y Ogretim Programi

Tema Ogrenme Ciktisi Sayisi

1.Sayilar ve Nicelikler (1) 8

2.Sayilar ve Nicelikler (2) 8
3.islemlerden Cebirsel Diisiinmeye 8
4.Nesnelerin Geometrisi (1) 5
5.Nesnelerin Geometrisi (2) 3

6.Veriye Dayali Arastirma 1

Okul Temelli Planlama*®

TOPLAM 25

Saat

26

45

55

21

10

15

8

180

Yiuzde

14

25

31

12

100



Matematik Dersi (1, 2, 3 ve 4. Sinif)

y Ogretim Programi

1.Sayilar ve Nicelikler (1) 5 23 13
2.Sayilar ve Nicelikler (2) 8 43 24

3.islemlerden Cebirsel Diisiinmeye 50 28

9
3
3

5.Nesnelerin Geometrisi (2) 11 6

6.Nesnelerin Geometrisi (3)

7. Olaylarin Olasiligi ve Veriye Dayali
Arastirma

Okul Temelli Planlama*® 8 4
TOPLAM 34 180 100

13 7

2 15 8



: : Matematik Dersi (1, 2, 3 ve 4. Sinif)
sy y) Ogretim Programi

OGRENME CIKTILARININ SINIFLARA GORE DAGILIMI

SINIFLAR Ogrenme Ciktisi Sayisi
1. SINIF 19
25
33
34

TOPLAM 111




TEMALAR UZERINDEN TANITIM



Matematik Dersi (1, 2, 3 ve 4. Sinif)
Ogretim Programi

1. SINIF

1. TEMA: SAYILAR VE NIiCELIKLER (1)

DERS SAATI

ALAN
BECERILERI

KAVRAMSAL
BECERILER

EGILIMLER

Bu temada ogrencilerin rakam ve sayilari, niceliklerin blayukluklerini temsil edebilmek igin
kullanabilmeleri, 20'yve kadar olan nesne grubunu sayarken (20 dahil) parcalar arasindaki
iliskileri ve sayilarin sirasini belirleyebilmelert, iki niceligin bayukluguni karsilastirabilme-
leri, 100'e kadar (100 d&hil) ileriye ve 20'den geriye ritmik sayabilmeleri, artan ve azalan
sayl oruntuleri ile tekrar eden sekil orantulerini gozumleyebilmelern ve 20°ye kadar olan
nesnelerin sayisini tahmin edebilmeleri amaclanmaktadir.

57

MAB3. Matematiksel Temsil (MAB3.1. Matematiksel Temsillerden Yararlanma)

KB1. Temel Beceriler, KBZ2.4. CozUmleme, KB2.7. Karsilastirma, KB2.11. Gozleme Dayal
Tahmin Etme

E1.1. Merak, EZ.5. Oyunseverlik



Matematik Dersi (1, 2, 3 ve 4. Sinif)

Ogretim Programi

PROGRAMLAR ARASI
BILESENLER

Sosyal-Duygusal
Ogrenme Becerileri
Dederler

Okuryazarlk Becerileri

DiSIPLINLER ARASI
ILISKILER

BECERILER ARASI
ILISKILER

SDB1.1. Kendini Tarima (0z Farkindalik Becerisi). SDB1.2. Kendini Diizenleme (0z Diizen-
leme Becerisi), SDB2.1. iletisim, SDB2.2. Is Birligi, SOB3.3. Sorumlu Karar Verme

D3. Caliskanlik, D7. Estetik

OB1. Bilgi Okuryazarhdi, OB7. Veri Okuryazarlid)

Beden Eqgitimi ve Oyun, Muzik, Gorsel Sanatlar

KBZ2.8. Sorgulama, KB2.10. Cikarim Yapma, KB2.12. Mevcut Bilgiye/Veriye Dayall Tahmin
Etme, KB2.16.2. Tumdengelimsel Akil Yurutme



Matematik Dersi (1, 2, 3 ve 4. Sinif)

...1;«*"'*,; y Ogretim Programi

OGRENME CIKTILARIVE MAT.1.14. Tk niceligin bilyikliaini "az’, ‘cok” veya "esit” terimleriyle karsilagtirabilme
SURECBILESENLERI  MAT.1.1.1. Rakamlan ve 20'ye kadar olan sayian (20 dahil), nicelilerin biiyikiiklerin a) Ikiniceligin buydkiigand ‘oz’ cok veya esit"terimleryle fade eder.
temsil etmek icin kullanabilme b) Ifade edilen buyukluklere ilskin benzerlikleri isteler.
a) Niceliklerin baydklGklerinin farkl temsillerinitan. c) fade edflen biyikidklere iskin forkiklan lsteler

b) Karsilastid niceliklerin boyukliklerini, farkh temsilleri baglaminda belirer. LS Ll s e s U e

e e e MAT.11.6. Art lans kil driintilerini cozimleyebil
¢) Karsilastir niceliklerin buyukluklerini rakam ve sayilarla okur ve yozar. FHANYEYG GEaa Sy SER O ORI Eime

. a) Say ve sekil ordntlerinin ardigik ogelerini belirler.
MAT.11.2. Ogeleri dainik veya dizenli bir sekilde bulunan bir nesne grubunu sayarken Sojves e

o . b) Say: ve sekil oruntilerinin ardisik ogeler arasindakiiliskiyi belirler.
parcalar arasinda liskileri czimleyebilme
MAT.1.1.7. Verilen bir cokluktakiiliskilerden yararlanarak 20'ye kadar (20 dahil) olan nes-

a) (Ogelen daginik veya duzenh bir sekilde bulunan bir nesne grubunun parca- nelrinsaysin tahmin edebilme

larini belirler.

] a Verilen bir cokluktakiiliskileri nceki gozlem ve deneyimleri ile fiskilendirir.
b) Qgeleri dadimik veya dizenli bir sekilde bulunan bir nesne grubunu sayarken

e b) Bir coklugun buyukliguni strotejiye dayanarak tahmin eder.
parcalar arasindaki ikilen belirler.

¢) Tahmin edilen sonuc ile gercek sonucu karsilastirarak kendi tahmining yo-

MAT.1.1.3. Nesnelerin sira sayisini gosterebilme nelik bir yargida bulunur.



PE-MWP Matematik Dersi (1, 2, 3 ve 4. Sinif)
' *f ) Ogretim Programi

_J'

ICERIK CERGEVESI Sayilar

Genellemeler/
Anahtar Kavramlar/ Genellemeler

Sembol ve Gosterimler + Sayilar cokluklar temsil eder.

« Sira sayilar bir oruntd olusturur.
Anahtar Kavramlar

rakamlar, sayilar, sira sayisi, ¢ozumleme, ritmik sayma, karsilastirma, sayi oruntileri

Sembol ve Gosterimler




PE-MWP Matematik Dersi (1, 2, 3 ve 4. Sinif)
W R, *f y Ogretim Programi

_J'

OGRENME CIKTILARI VE
SUREC BILESENLERI MAT.1.1.9. Paralarin (1 TL, 5 TL, 10 TL, 20 TL, 50 TL, 100 TL ve 200 TL) temsil ettigi
buyuklukleri taniyabilme

ICERIK CERCEVESI Nicelikler (Paralanimiz)

Genellemeler/
Anahtar Kavramlar/ Genellemeler
Sembol ve Gdsterimler « Para degisim aracidir.
Anahtar Kavramlar

Turk liras), lira, para, degisim, takas

Sembol ve Gosterimler
TL, &




OGRENME

KANITLARI Bu temanin ciktilari; eslestirme ve bosluk doldurma sorularindan olusan calisma yaprad.,
(Olgme ve kontrol listesi, izleme testleri ve gozlem formu ile degerlendirilebilir.
Degerlendirme)

Olcme araglari programda —ebilir, -abilir ifadeleri ile bitmektedir.

Bu durum olgme araclarinin tavsiye niteliginde oldugunu
gostermektedir. Belirtilen olgme araclarindan birini veya birkacgini

kullanabilecegimizi tavsiye etmektedir.



OGRENME-OGRETME YASANTILARI

Temel Kabuller
On Degerlendirme Siireci
Kopru Kurma

Ogretme-Ogrenme Uygulamalari




OGRENME-OGRETME
YASANTILARI

Temel Kabuller Ogrencilerin sayilarla ilgili giinliik yasam deneyimlerine sahip olduklan, niceliklerin bil-
yukliklerine karsilik gelen rakamlari ve 20'ye kadar olan sayilan kullanabildikleri, quiniik
yasamda karsilasilan sayilabilen cokluklan fark edebildiklern kabul edilmektedir.



On Dederlendime Sireci Odrencilrinsaylabien cokluklan fark edip etmedilern blirlemek amacila ginlkya-
cam durumlarindan omaker vermeleri stenir. Sayis 20 kadar olan cokluktaki nesne-
Jein saylanmin ne kadarin ifade ettilen Delrlent. Bir sayidan Oncekl ve sonraki say
50)1eyin soyleyemedierii kantrol etmek icin etkinlikler yapir. Bir coklugun miktara

skin ogrencilerin nasi bir tahminde bulunduklanna dair sorular yonefti.



Matematik Dersi (1, 2, 3 ve 4. Sinif)

Ogretim Programi

Koprii Kurma  Ogrencilere giinlitk yasamlarinda rakam ve sayilari hangi durumlarda kullandiklan sorulur.
Bu calisma ile ogrencilerin gunluk yasam deneyimlerinden yararlanilarak (ornedin sinifta-
ki sira, sandalye sayisi vb.)sayilabilen gokluklan fark etmeleri saglanir.

GUnlUk yasamda karsilagilan sira bildiren durumlara ornek verilir. Ayrica beden eqgitimi ve
oyun dersiile iliskili olarak oyunlar oynatilarak ogrencilerin oyunu kazananlari sira bildiren
sayllarla ifade etmesi saglanir. Bu sUrecte spor musabakalanna iliskin gorsellerle sirala-
ma yapilan durumlarda sayilann kullanildiginin anlasiimasi saglanir. Bu sekilde sira bildir-
me konusunda gecmis yasantilar ile yeni ogrenmeler arasinda kopru kurulur.

Ogrencilerden glinliik yasamlarinda artma ve azalma durumlarina 6rnek vermeleri iste-
nir. Ardindan ogretmen tarafindan ritmik saymada oldudu gibi duzenli olarak artan veya
azalan durumlara ornekler verilir. Nesneler kullanilarak artan veya azalan sayl oruntusd
olusturulmasinailiskin akil yurutme gerektiren oyunlar oynatilir.



Matematik Dersi (1, 2, 3 ve 4. Sinif)

Ogretim Programi

Ogrenme-Ogretme Uygulamalar Sayfa 23 MAT.1.1.6. Artan veya azalan say! ve sekil
oruntulerini cozumleyebilme

- - T | ¥ n - =y -

H—oFaaeln il devam ettirme asamasinda nasil bir strateji kullandigina dikk pH
_(SDBI1.1, SDB1.2). Axytan veya azalan say ordntdsud ile ilgili soru sormalari Sa-[_jlaﬁ?r‘ (SDB1.1). J
Artan ve az | ordantaleri dzerinden sorqulama yaptinllarak arantudeki artis ve azalis
durumlannin ogrenciler tarafindan nasil belirlendigi ve belirlenen artis ve azalis durumuna
gore ordntdyd nasil devam ettirdiklerine iliskin karar verme durumlar sorgulanipKB2ig).
Surecgte ogrencinin verilen orantuyd devam ettirebilmesi icin ilk Og gdi ki orantayd
belirleyerek oridntideki dordincid adimi bulup devam ettirmesi saglanmnir{KB2Z220) Verilen
bir orantudeki artma, azalma ve tekrar etme durumlarini belirlemeleri ve oruntade veril-

meyen terimi bulmalarnna yonelik gcesitli etkinlikler planlanlr Drama yontemiile ogrencile-
Uleri kullanillarak ogrencilerin

rin sorumluluk aldiklar artan veya azalan sayl ve SgkH-Srreeh

grupla ya da bireysel katihm gostermeleri sagla !53.#]. Bure-[;te ogrencilerin
artan veya azalan say ve sekil oruntudleri ile ilgili olarak ardisik ogelerin farkina varma,
sayl ve sekil orantdlerinin ogeleri arasindaki iliskiyi azalan veya artan seklinde belirleyerek
devam ettirmeye iliskin ogrenme kanitlan kontrol listesi aracilidiyla belirlenebilir.




: Matematik Dersi (1, 2, 3 ve 4. Sinif)
%@ Odretim Programi

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme

Destekleme




Matematik Dersi (1, 2, 3 ve 4. Sinif)

Ogretim Programi

FARKLILASTIRMA

Zenginlestirme

100% kadar ileriye ve 20'den geriye dodgru ritmik sayabilmede ritmik saymalar ogrenme
farkhliklan dikkate alinarak verilmeyen saylyl bulma, bulunan sayimin birden ¢ok sayi ile
karsilastinlarak ilgili sayidan az, ¢ok ve esit etkinlikleri yapilir.

Ogrencilere bir yapilandiriimis grid verilerek kendi sectikleri ya da 6gretmenin belirlemis
oldugu 1ile 20 arasindaki sayilar kendi belirledikleri farka gore azalan veya artan sayl
oruntusune gore siralamalan istenir. Bu sekilde hem orintu kurmalarn hem de daha ge-
nis araliklarda oncelik, sonralik ve arasinda olma durumlanni kendilerinin olusturmalar
saglanir.

Ogrenme-ogretme uygulamalarinda verilen oruntdleri artma ve azalma durumuna gore
benzer bir orintu olusturmalarn istenir. Ogrencilerin cesitli renklere ve bigimsel ozelliklere
sahip sekilleri kullanarak farkl oruntiler olusturmalar saglanir.

Dadinik bir sekilde verilen 20'ye kadar olan birden ¢cok nesnenin sayisini tahmin edebilme
etkinlikleri duzenlenir. Etkinlikte ogrencilerin ogrenme-ogretme uygulamalarinda oldudu
gibi tek bir nesnenin miktanm dedil birden fazla verilen daginik nesnenin sayisini tahmin
etmeleri istenir.



AW Matematik Dersi (1, 2, 3 ve 4. Sinif)

&) Ogretim Program

Destekleme Odrencilerin ilgi, ihtiyac ve hazir bulunusluklan dikkate alinarak etkin olabilecekleri farkl
zorluk seviyelerinde cesitli aktif ogrenme tekniklerini kullanmalari, 20've kadar olan nes-
ne grubunu sayarken parcalar arasindaki iliskileri ve sayilann sirasini belirlemeleri, 100%
kadar (100 dahil) ileriye ve 20" den geriye dogru ritmik saymalar, oruntuleri bulmalar ve
tamamlamalari, 20'e kadar olan nesnelerin sayisini tahmin etmeleriile ilgili 6grenme gik-
tilannin dgrenme-ogretme uygulamalannda kullanildigr etkinlikler yapilr.

Ogrencilerin grenme durumuna iliskin durum tespiti yapildiktan sonra etkinlikler basit-
ten karmasida, somuttan soyuta ve matematigin dodasi geredi on kosul iliskisi dikkate
alinarak codaltilir. Olanaklara ve ogrencilerin ilgilerine gore muzikten ve oyun iceren et-
kinliklerden yararlanilir. Ogretim siirecinde 8grencilere kendi hizlannda ilerleme, hedef
belirleme ve kendi calismalanini degerlendirme gibi firsatlar sunulur. Ogrencilerden kendi
oyun hamurlarindan belli bir sayida parga koparmalan ve kopardiklan parcalan bir arttinp
bir azaltma seklinde etkinlikler yapmalar istenir. Ayrica bu surecte is birligine dayal 0g-
renme firsatlanindan yararlanilarak ogrencilerin birbirleri ile etkilesimi ve iletisiminin yan|
sira ogrenme sdreclerinin gelistiriimesi saglanir.



Matematik Dersi (1, 2, 3 ve 4. Sinif)

Ogretim Programi

BECERILERIN DESTEKLEYICISI EGILIMLER

Sosyal-Ouygusal dgrenme Becerileri
Erdem-Deder-Eylem

Sistem Ohuryazarlid

OGRETMEN
YANSITMALARI Programa yonelik gorus ve onerileriniz icin karekodu akilli cihaziniza
okutunuz. E



icerik Cercevesinde Yapilan Sadelestirmeler:

llkokul 1. sinif: Ogrencilerin matematiksel diisiince duzeyleri dikkate

alinarak
KESIRLER, konulari 1. siniftan kaldirilmis, 2. siniftan itibaren verilmeye

baslanmistir.
ZAMAN konulari 1. siniftan kaldirilmis, 2. siniftan itibaren verilmeye
baslanmistir.
SIVI OLCME konulari 1. siniftan kaldirilmis, 2. siniftan itibaren verilmeye
baslanmistir.

TAKVIM OKUMA konulari 1. siniftan kaldirilmis, 2. siniftan itibaren
verilmeye baslanmistir.



Matematik Dersi (1, 2, 3 ve 4. Sinif)

*E 0 ) )z *i P i
ppcaeyy) Ogretim Programi

Icerik Cercevesinde Yapilan Sadelestirmeler:

llkokul 1. sinif:

PARALARIMIZ alt 6grenme alaninda yer alan kuruslu ifadeler
kaldirllarak 1TL den baslatilmistir. Kurus ogretimi ikinci sinifta
baslatiimistir. Daha 6énceki programda kurus lira arasindaki iliski
2. sinifa alinmistir.

JAT.L18, Paralar degerterine qore isklendrerek cozdmiyedime M3:34. Paralarmiz y. Lb

o) Pl deferlerne gire Incefeyerekmademp arelr e N S SR
a) Omegin 325 kurus, 3 lira 25 kurus seklinde ifade edili

1 i alirlar
D) Kurus ve Tk lrasi arasind '1' Kl el | .
) Ty T Wt : b) Ondalik gosterime yer verimez.



Matematik Dersi (1, 2, 3 ve 4. Sinif)

Ogretim Programi

Icerik Cercevesinde Yapilan Sadelestirmeler:

 ilkokul 2. sinif: DESTE-DUZINE kazanim olarak kaldirilmistir. Bunun yerine « MAT.2.2.1. Toplama
ve ¢cikarma islemleri gerektiren giinliik yasam problemlerini ¢6zebilme» 6grenme c¢iktisinin
0grenme-0gretme uygulamalarinda verilmistir.

)

* Sivi 6lgme ise hacim konusunun temelini olusturmasi bakimindan “Nesnelerin Geometrisi’
temasina dahil edilmistir.

. ('5.I..CME GGRENME ALANINDA YER ALAN PROBLEMLER KALDIRILARAK DORT iSLEM
SURECLERINDE PROBLEM COZME SURECI iCERISINDEKi OGRENME-OGRETME
UYGULAMALARINA YANSITILMISTIR.

* Agac¢ Semasi KALDIRILMISTIR (Sayfa 37). Benzer sekilde 4. sinifta da kaldirilmistir.

M.2.4. VERI ISLEME

M.2.4.1. Veri Toplama ve Degerlendirme
Terimler veya kavramlar: cetele tablosu, sikhk tablosu, nesne grafigi, sekil grafigi, agag semasi

M.2.4.1.1. Herhangi bir problem ya da bir konuda sorular sorarak ver toplar, siniflandirir,” agaciSEemase| cctele
veya siklik tablosu seklinde duzenler; nesne ve sekil grafigi olugturur.



Matematik Dersi (1, 2, 3 ve 4. Sinif)

N Ko, ) Ogretim Programi

Icerik Cercevesinde Yapilan Sadelestirmeler:

Ilkokul 3. sinif: Romen rakamlariile ilgili «M.3.1.1.10. 20’ye kadar olan
Romen rakamlarini okur ve yazar.» kazanimi kaldirilmis olup
«MAT.3.1.13. Zaman o6l¢li birimlerini ¢oziimleyebilme» 6grenme ciktisi
ogrenme-0gretme yasantilarinda yer verilmistir. Romen rakamlarinin
kullanthmi 1’den 24’e kadar verilmistir. Bu durum analog saatlerle
iliskilendirilmistir.

llkokul 3. sinif: ISIN, DOGRU, DOGRU PARCASI, ACI KONULARI
KALDIRILMISTIR (M3.2.4 Sayfa 41). 4. sinifta « MAT.4.3.5. Gunliik
vasamdan orneklerle aciyi bir donme miktari olarak yorumlayabilme»

ogrenme ciktisinin 6grenme-6gretme yasantilarinda verilmistir (YENI
PROGRAMDA SAYFA 148 MAT.4.3.5):



Icerik Cercevesinde Yapilan Sadelestirmeler:

«1sin, dogru ve dogru parcasi gibi temel geometrik kavramlara girilmeden
glnltk yasam ornekleri incelenerek acinin bir donme miktari oldugunun
fark edilmesi saglanir. ......... Baglamindan koparmadan kapilarin acilmasi
........ akrep ve yelkovanin pozisyonu gibi gtinlik yasam durumlarina
donustirmeler yapilarak aci 6rneklendirilir. Ornegin mentese tarafinin
sabit kalmasi ile kapali durumdaki bir kapinin acilmasi sonucunda olusan
acllma miktari (kapinin donme miktari) bir aci olarak ifade edilir. Burada
kapinin onceki ve sonraki konumlari acinin kollarini, mentese ise acinin
sabit noktasini, ddnme merkezini ya da kosesini belirtir. Bu durumda
acilma miktarinin acinin kollarinin uzunluguna bagli olmadigina, acinin
kollari ne kadar uzun olursa olsun acilma miktarinin degismedigine vurgu

vapilir. .............. acinin bir acilma miktari olduguna, diger bir ifadeyle acinin
bir donme miktari olduguna....................



Icerik Cercevesinde Yapilan Sadelestirmeler:

. ilkokul 3. sinif:
« «ALAN GLCME)) KALDIRILMISTIR. (M3.3.3 Sayfa 42)



Icerik Cercevesinde Yapilan Sadelestirmeler:

llkokul 4. sinif: Geometirideki temel kavramlar icerisinde yer alan DUZLEM
kaldirilmistir (M4.2.3.1 Sayfa 48).

«ALAN OLCME» KALDIRILMISTIR. (M4.3.3 Sayfa 49)

- Sutun grafigi KALDIRILMISTIR (Sayfa 50)

Agac Semasi KALDIRILMISTIR (Sayfa 50).



Icerikte Yapilan Yenilikler:

llkokul 1. sinif: Sipsak (nokta sayilama) sayma, sayi temsiline déniisen sekil
orintuleri, sayilari ¢c6zimleme, kodlama ve algoritma aktiviteleri eklenmistir.

llkokul 2. sinif: Olcme gerektiren problemler dort islem siirecinde verilmesi
gereken problemlerin icerisine iliskili olarak ele alinmistir.

llkokul 3. sinif: Algoritma (Algoritma, belli bir problemi cézmek veya belirli bir
amaca ulasmak icin tasarlanan yol), nokta grafigi eklenmistir.

Ilkokul 4. sinif: Denk kesir ve giinlik yasamda karsilasilan veya karsilasma
ihtimali olan olasilik durumlari ele alinmistir.



Matematik Dersi (1, 2, 3 ve 4. Sinif)

Ogretim Programi (OZET)

Cocuktaki sayi hissi ve say1 kavraminin gelisimi dikkate alinarak kardinal deger, ordinal
deger, sayli korunumu ve sezgisel karsilastirma dikkate alinarak SAYILAR icerigi bu
temel diislinceye gore tasarlanmistir.

Mevcut ogretim programinda prosediir ile dort islem gerektiren durumlardan sonra
tahmin ve zihinsel islem siireclerine gecilmekteydi. Bu durum ogrenenlerin zihinsel
islem siirecglerinin gelisimini sinirlandirdigi  dusuniildugiinden 2024 programinda
TAHMIN - ZiHINDEN ISLEM - PROSEDUR seklinde devam eden 6grenme-6gretme
uygulamalari tasarlanmistir.

ZIHINDEN ISLEMLER: Mevcut programda 4 sinifta da yer almaktadir. Yeni programda
da benzer sekilde 4 sinifta da yer almaktadir.

TAHMIN: Dért islem baglaminda mevcut programda 1. sinifta tahmin yoktu (4 islemde
bunu unutmayalim). 2. ve 3. siniflarda Toplama ve Cikarma islemlerinde 4. sinifta ise 4
islemin tamaminda tahmin yer almaktaydi. YENi PROGRAMDA 4 iSLEM BAGLAMINDA
4 SINIFTA DA BULUNMAKTADIR. (Matematiksel Muhakeme Becerisi ¢ergevesinde
verilmistir.)




PISA ve TIMSS gibi uluslararasi sinavlarda ogrencilerin %73 islemsel bilgi, %17
kavramsal bilgi diuzeyinde oldugu ortaya ¢ikmistir. Kavramsal bilginin dusiik
olmasi ogrencinin matematige karsi tutumunu olumsuz olarak etkilemistir.
Yeni programda kavramsal bilginin beceriye donustiirilmesine agirlik
verilmistir. Boylelikle kavramsal bilginin artirilmasina yonelik beceriler 6n
planda tutulmustur.



Mevcut 6gretim programinda sezgisel karsilastirma islem siuirecleri ile birlikte
verilirken 2024 programinda sezgisel karsilastirma dort islemden once
verilerek 6grenenlerin dort islem becerilerini 6grenme siireci ile kopriu kurmasi
saglanmistir.

Onceki programlarda 4 islem ayri ayri ele alinirken bu programda ilkokul 1.
Sinifta toplama-cikarma diger siniflarda toplama-¢ikarma-¢carpma-bodlme
islemleri iliskisel olarak bir arada verilmeye baslanmistir.

Bir aritmetik problem durumlarinda kullanilan eylem ile ¢okluk arasindaki
iliskiye bakilmistir. Buradan hareketle parcalari belirleme, parcalar arasi
iliskileri belirleme, belirlenen iliskilerden yola c¢ikilarak biitin olusturma,
genelleme ve karsilastirma yapma olarak ise kosulmustur.



Ogrencilerin nesneleri 6lgiilebilir niteliklerine goére siralamada sayi hissi
becerilerini kullanmalari sebebiyle uzunluk, kitle, zaman ve para olgcme
konulari “Sayilar ve Nicelikler” temasina dahil edilmistir. Ayrica bu durum
tema adlarinin olusturulmasinda da dikkate alinmistir.

2024 ogretim programi, gunlik yasam durumlari dikkate alinarak daha somut
bir yapida ilerletilmis ve o6grencilerin algilayabildikleri geometrik cisimlerden
yola c¢ikilarak sekillerin anlamlandiriimasi hedeflenmistir. Onceki programlarin
aksine geometrik nesneler uzerinden giris yapiimis ve geometrik sekillere
dogru bir ogretim sureci tasarlanmistir. Tema, bu nedenle “Nesnelerin
Geometrisi” olarak daha kapsayici sekilde adlandinimistir. ilkokul g¢ocuklari
gorsel diizeyde olmasindan dolayi 6grenme c¢iktilari bu durum dikkate alinarak
yapilandirilmistir. Bu kapsamda gelisimsel siire¢ goz oniinde bulundurularak
parca-butun iliskisi on plana ¢ikarilmistir ve 6grenciler farkli nesne modelleri
ile nesnelerin geometrisinin kavratilmasi amag¢lanmistir.



Veriye dayali arastirma temasinda bilim ve teknolojinin de artmasi ile birlikte
ilkokuldan 1.siniftan itibaren istatistiksel arastirma siirecinin tiim adimlari ise
kosulmustur. Olasilik konusu da c¢ocuklarin bilissel ve duyussal ozellikleri
dikkate alinarak basitten karmasiga dogru ilkokul 4.siniftan itibaren verilmeye
baslanarak ortaokul icin farkindalik kazanma baglaminda matematiksel islem
gerektirmeyen ginliik yasam durumlarindan orneklerle verilmistir.

Ogrenme kanitlari baglaminda ise siirece ve sonuca dayali ¢ok sayida
geleneksel ve alternatif 6lgme degerlendirme araglarn bir arada kullanilarak
mevcut durumun tespitinin derinlemesine yapilmasina olanak saglanmistir.



Matematik Dersi (1, 2, 3 ve 4. Sinif)

S s/ y Ogretim Programi (OZET)

Yeni ilkokul Matematik Dersi Ogretim Programi giinlilkk yasamla
iliskilendirilmis olup yaratici etkinlikler ve egitsel oyunlarla desteklenmistir.
Cocugun matematigi eglenerek kesfetmesini saglayan bir kurgu ile
olusturulmustur. Ayrica matematik dersinde verilen etkinliklerle ¢ocuklarin
MERAK duygusunu ortaya c¢ikarmasi hedeflenmistir. Boylece MERAK
OGRENMEYi, OGRENME DE MERAKI TETIKLEYECEK sekilde bir yapi
olusturulmustur. Bu nedenle ilkokulda Matematik dersi artik cocuklarin
korktugu degil sevdigi bir ders olmasi ilkesi ile hareket edilmistir.



TESEKKURLER



